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LOTTO Terminals der neuen Generation
Ausgangslage

" Aktuelle Generation von LOTTO Terminals auf Basis von Industrie PCs
— Gerate wurden in einer Tranche gebaut
— Geringe Stlckzahlen fihren zu hohem Preis
— Stlckzahl muss von Anfang an klar sein

— i.d.R. ein Geratetyp fur unterschiedlichste ASTen (klein/groR, hoher/niedriger
Umsatz usw.)

‘ Dieser Ansatz scheint uns nicht mehr zeitgemag, daher: ...
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LOTTO Terminals der neuen Generation
Ausgangslage

" Neuer, innovativer Ansatz

Fokus auf Standard-Profigerate, die in groReren Stiickzahlen Uber langeren
Zeitraum produziert werden

Angebot einer Geratefamilie, die auf die individuellen Bedirfnisse der ASTen
eingeht

Modularer Ansatz fir Hard- und Software

Android OS als Basis (scheint sich als neuer Standard am POS durchzusetzen)

Differenzierung Uber flexible, nachhaltig entwickelte Software



Kl-basierte Spielscheinerkennung

" Voraussetzungen
— Kamera, Beleuchtung, Prozessorgeschwindigkeit

" KI-Modell
— Anlernen KI-Modell
— Optimierung KI-Modell durch Nachtraining
— Anlernen weiterer / gednderter Spielscheine

" Prozess der Spielscheinerkennung
— Foto vom Spielschein
— Optimierung des Fotos
— Ggf. Upload in die Cloud
— Markierungserkennung
— Aufbereitung der Auswertung

" Lokal vs. Cloud
— Lokal, wenn Voraussetzung fir ausreichend gute Qualitat geschaffen werden kann
— Sonst Cloud wg. hoherer Rechenleistung



Weitere fur die Prasentation realisierte Funktionen

" Bediener Registrierung / Login

= Spielen von Quittung (Replay)
— Lesen der Spielscheininformation vom Barcode einer Quittung
— Ubernahme der extrahierten Daten, um den Schein neu zu spielen

" Gewinniiberprifung
— Lesen der SPA-Nr. vom Barcode einer Quittung
— Uberprifung auf vorliegenden Gewinn durch Anfrage beim Zentralsystem

Warenkorbe anzeigen
— Am Service Tablet vorbereitete und in den Online Warenkorb hochgeladene Spielscheine werden angezeigt
— Verflgbare Spielscheine konnen angezeigt, ausgewahlt und angezeigt werden

" Dokumente mittels OCR lesen
— Als Ersatz fur Blockschriftbelege
— Adresse kann aus Ausweis ausgelesen werden
— IBAN kann von girocard gelesen werden



Alters- und ID-Verifikation

" Altersverifikation
— Personalausweis (ICAO Methode)
— Personalausweis mit Online PIN
— Kl-basierte Gesichtserkennung (lokal)
— Kl-basierte Gesichtserkennung (serverseitig)

" ID-Priifung
— Personalausweis
— Kl-basierte Gesichtserkennung (serverseitig) mit Abgleich Personalausweis



LOTTO Terminal Backend

" Nutzerverwaltung

" Gerateverwaltung

— Vorerfassung aller vorkonfigurierten Tablets vor Auslieferung
— Automatische Zuordnung der Tablets in den ASTen
— Clusterung von Geraten in Gruppen

= CMS

— App Verwaltung
— Bereitstellung von Content wie z.B. Broschtiren, Teilnahmebed., Preise & Gebuhren

" Konfiguration
— Ggf. Spielangebot, Start / Ende von Sonderauslosungen

" Logging Informationen & Statistiken
— Absturzberichte, Heartbeats, Tracking, ...



Mobile Device Management (MDM) Funktionalitat und Kiosk Modus

" MDM Funktionalitat
— Verteilung von Updates in einem ,staged roll-out”
— Remote-Zugriff auf die Tablets SH

"  Kiosk Modus
— Schutz der Tablets vor unbeabsichtigter Bedienung

—  Technikermodus

" Realisierung
Eigenentwicklung auf der Basis ELO View SDK (bei BY, BW und SH auf ca. 6.000

Geraten im operativen Einsatz)
Alternative: Scalefusion (3rd Party Losung — bei 4Wheels auf 600 Endgeraten im

operativen Einsatz)



Hardwareauswahl (Consumer vs. Business vs. Industrie)
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Hardwareauswahl

Die optimale Tablet-Klasse hangt von drei Schliisselfaktoren ab: Betriebsintensitat,
Umgebungsbedingungen und Budget-Horizont. Die folgende Orientierung hilft bei der Projektentscheidung:

Consumer wahlen wenn... Business wahlen wenn...
» Budget < 300 € / Gerat » Budget 400-900 € / Gerat
* Pilot- oder MVP-Projekt * Vollzeitkasse < 16h/Tag
» Saisonale / temporare Nutzung » Zentrale MDM-Verwaltung noétig
» < 8h/Tag Betrieb » Mittlere Robustheit ausreichend
« IT-Support direkt verflgbar » Standardisierte Umgebung
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Industrie wahlen wenn...

» Budget > 800 € / Gerat
» 24/7-Betrieb geplant
» Spritzwasser/Staub/Chemikalien

» Kritische Infrastruktur (z.B.
Bahnhof)

» 7-Jahres-Lebenszyklus notwendig



LOTTO Handheld aka mini Terminal (Prototyp)

n . ?g SPIELQUITTUNG
Hardware: ¢
Sunmi V2s-plus, alt. Android Smartphone mit Drucker ; i S

" Software:
voll native Android App mit Kotlin

® Funktionen:

— wie grolde Terminals

o2 LOTTO
— Optional: Spielen von Quittung

— Optional: Spielscheinerkennung

— Quicktipps (CMS Anbindung)

— Druck Spielquittung inkl. Spielauftragsnummer

S2LOTTO 6:u549

HILLIONEN €
. o . o 1 MILLIONEN € 1§~:‘~:-:.
" Optional Kombination mit: bkl -

Chunce 1 40 Ml

— Hardware, ggf. SIM-Karten, Backend, App & Konfiguration
— Tablet-basiertes Lotto Kunden Terminal
— Lotto Selbstbedienungsterminal
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LOTTO Handheld aka mini Terminal

Funktionen im Detail
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Bedieneranmeldung mit PIN

Bedienerabmeldung
— Zeitliche Deaktivierung nach z.B. 1 min. Inaktivitat
— Abmeldung Uber Button

Jackpot Anzeige auf Startbildschirm

Produktangebot
— Lotto 6aus49
— Eurojackpot

Verkaufsvorgang

— Quicktipp Uber Touchdisplay (4x vorbelegte Quicktipp
Tasten)

— Quicktipp Uber Zufallsgenerator

— Spielen von Quittung

Abgabe des Spielauftrags an das Zentralsystem
Druck Spielquittung
Sofortstorno

S2LOTTO 62049

2 MILLIONEN €
im Jackpot

fenahmeschisss: Samatag 19:00
Chance 10 M.

1Ziehung

2er
Quicktipp

2 Ziehung

2er
Quicktipp

2 Ziehung

Jer
Quicktipp

2 Ziehung

Ler
Quicktipp

Angaden ohee Gew
hen lnt i

Tippfelder

IEREREREREEN ' | 1 |

2 i EDED

Losnummer 4945782

Ziehungstage Eurojackpot: Dienstag

Laufzeit 1Woche (Fr., 09.09.2022)
- Preis: 500 €

Drucken
Angaben otwme Gewlr. Teilnahme ab 18. Gilchsspiel bann sOchtig
ache 0 wnd Hlle unter www brga de

ir. Tollsahme ab 18. Glocksspid kann schig



LOTTO Handheld aka mini Terminal

Funktionen im Detail

= Gewinnuberpriifung

— Scan einer Spielquittung mit Uberprifung, ob Zahlen
gewonnen haben o2 LOTTO’

1Ziehung
H 2er

. . . . . . . . Tippfelder
— Kundenkommunikation Gber Bedienerdisplay: "Leider kein L e
. . . Ouickti
Gewinn", "Gewinn", "Zentralgewinn" s . h ) EE
° 2 Ziehung
= Gewinnauszahlung 2er p— i
Quicktipp Ziehungstage Eurojackpot: Dienstag
— Quittung, die mit dem Handheld erstellt wurden WaEs:  OWRGNNN
2 Ziehung
— Auszahlungsgrenzen S LOTTO 6::549 3er
uicktipp
_ i i inweise fi | MILLIONENE
Ausdruck bei Zentralgewinnen (Hinweise flr den Spieler) z e /,/ e e =
H H [ —y ) Ler
= Berichte/Reports (Versand per E-Mail) e / i 9
— Tagesstatistik el — . Mewie . Ity s o e on Sy
— AST Abrechnung
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AUFMERKSAMKEIT




GewinnuUberprifungsterminal

o2 LOTTO
inniib if
" Hardware: TG
ELO iSeries 4.0 bzw. 5.0 10” Tablet 0.a. — —m
" SOftwa re . Einfach den Barcode
voll native Android App mit Kotlin G"’s‘é;'nhn'éi?h’iﬁ?;'?g
ewinnuberprufung
. starten!
" Funktionen:
— Quittungsscan — —
Barcode
— Anfrage API Gewinnermittlung hier scannen!

— Ergebnis auf dem Screen darstellen ¢ ¢

— Insbesondere Darstellung noch ausstehender
Ziehungen

— Optional: Druck des Prifergebnisses
" Service:

— Bereitstellung Schnittstelle zu Zentralsystem
erforderlich

" Optional Kombination mit:
— LOTTO Schreibwand / Service Terminal App
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